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Spéles galvenais uzdevums — atminéet péc iespéjas vairak patiesas un nepatiesas zinas.
Speles komplekta ir 24 rakstu kartites un spéles pamatne, uz kuras atzimétas piecas
nepatiesu zinu pazimes un piecas patiesu zinu pazimes. Uz katras kartites ir zina, kurai

atbilst vismaz tris patieso vai nepatieso zinu kartites. Spelét var vienatne vai komanda.

Pirms speles sakuma kartites citigi samaisa. Nem pa vienai, lasa zinas uz kartitem,
mekle atbilstibas patieso un viltus zinu pazimém un noliek kaudzite uz speles laukuma —
patiesas liek patieso zinu kaudzité un nepatiesas liek nepatieso zinu kaudzite.

Pec tam nem lapu, uz kuras ir atziméts pec numuriem, vai zina ir patiesa vai aplama un
noskaidro, cik daudz kartites ir pareizi saskirotas. Ja ir divi vai vairak spéeles komplekti,
var sacnsties dazados veidos ar otru komandu — kurs saskiros zinas precizak ar
mazaku kludu skaitu.

Spéles uzdevums — apgut kritérijus, péc kuriem var izvértet zinas patiesumu, lai varéetu
Sis prasmes izvertet prakse, sastopoties ar sadam zinam portalos vai socialajos tiklos.




